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1. APRESENTAÇÃO DO SISTEMA 

 

 
 
O TIME DELAY é um compensador de fuso horário e afinador de 

programação.  Permite captura e gravação de sinais de áudio e vídeo. 

Suporta todos os codecs, incluindo MXF e QuickTime.  

Possui recurso de EDIT SKIP, que permite ao usuário selecionar os 

pontos de entrada e saída do vídeo, com opção de Bypass e Fade. 

A resolução de vídeo recomendada é 1920 x 1080. 
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2. OPERAÇÃO DO SISTEMA 

 

 
 

O Time Delay dispõe de dois monitores.  O ƳƻƴƛǘƻǊ άLbέ exibe o sinal 

de entrada que pode ser proveniente de Webrtc, NDI, Placa e etc. Já 

o monitor OUT transmite o sinal de saída com delay. 

Abaixo dos monitores se encontram as abas άtŀƴŜƭέ Ŝ ά{ŜǘǳǇέΣ onde 
o sistema pode ser operado e configurado. 

 
 
2.1 PANEL  
 
9Ƴ άtŀƴŜƭέ Ŝǎǘńƻ ƭƻŎŀƭƛȊŀŘƻǎ ƻǎ ǇǊƛƴŎƛǇŀƛǎ ōƻǘƿŜǎ ŘŜ ƻǇŜǊŀœńƻ Řƻ 
sistema.  As operações são divididas em dois módulos: STOP e PLAY. 



 

 
 
2.2 FUNÇÕES DE CONTROLE DO MÓDULO STOP 
 

 
 
Preview contém 2 opções: 
Buffer: Define gravação com delay.   
Live: Define gravação sem delay. 
Start delay: Configuração do tempo de delay aplicado na transmissão. 
 
 
 
Start:  Inicia a gravação do sinal de entrada. 
Stop: Interrompe a gravação. 
EDIT SKIP: Recurso de seleção de pontos de entrada e saída.  
 
2.3 FUNÇÕES DE CONTROLE DO MÓDULO PLAY 
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Rew: Recua o vídeo.  
Play: Play do vídeo. Fica disponível caso o STOP seja pressionado.  
Pause: Interrompe a transmissão. 
Stop: Encerra a transmissão no monitor OUT. 
Duração: Duração do vídeo. 
Posição: Posição de reprodução do vídeo. 

 
2.4 AUDIO MIXER CONTROL 

 

 
 

É um painel que exibe o preview de cada um dos 16 canais de áudio. 

Possui checkbox para habilitar ou desabilitar os canais.  

O MASTER LEVEL regula o nível de áudio.  



 

3. PAINEL EDIT SKIP 
 

 
 

 
 
O EDIT SKIP é um recurso de seleção de pontos de entrada e saída do 

clipe, o ponto de entrada é determinado clicando em  e o ponto 

de saída a selecionando clicando em  . 

 
3.1 Recursos operacionais do EDIT SKIP 

 
O campo  PREVIEW possui 2 opções: 
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COMPLETO:  o preview exibe o conteúdo integral, 
sem edição. 
EDITADO: Exibe a versão editada do clipe. 

 
No campo AÇÃO é possível escolher 3 opções: 

 
NONE: Não executa nenhuma ação. 
BYPASS: Elimina o trecho selecionado.  
FADE: O sistema exibe fade (black) durante o 
trecho suprimido. 

 
 
3.2 Marcando ponto de entrada e de saída 
 
O TIME DELAY possui um módulo de marcação de pontos do vídeo. 
 
IN: Marcação do ponto de entrada 
OUT: Marcação do ponto de saída 

  

 
 
 



 

4. SETUP DO SISTEMA 

As configurações do sistema podem ser feitas no painel SETUP. 

 

  
 

 
 
4.1 DEVICE e USER CONFIG   
 
Aba DEVICE 
 

Vídeo: Dispositivo de entrada de vídeo (Webrtc, NDI, Placa etc..). 

Line: Canal de conexão do dispositivo de vídeo. 

Format: Permite a escolha do formato de vídeo. 

Audio: Dispositivo de entrada de áudio. 

Line: Canal de conexão do dispositivo de áudio. 
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Format: Permite a escolha do formato de áudio. 

Output vídeo format: Configuração do formato do vídeo de saída. 

Output audio format: Configuração do formato do áudio de saída. 

Armazenamento de clipes: Definição do local de armazenamento dos 
arquivos gravados.  

Props: Abre uma janela de propriedades se houver. 

Refresh: Atualizar. 
 
Inicializar: Exibe o sinal proveniente dos dispositivos de vídeo e áudio 
no preview. 
 
Fechar: Deixa de exibir o sinal de vídeo. 
 
Registro: Abre uma janela para realizar o registro do sistema. 
 
Salvar: Salva as configurações definidas e habilita o sinal de entrada no 
monitor IN. 
 

Aba USER CONFIG 
 
 
 
 
 
 

  



 

Por uma medida de segurança, neste painel  realiza-se o registro de 
usuário e senha do TIME DELAY. Após a configuração, o sistema só será 
destravado após apresentação do usuário e senha. 

 
 
 

5. INSTALAÇÃO 
 

O download do sistema está disponível no site: 

http://www.videomart.com.br/downloads-videomart 

Após Download, execute o instalador do sistema, certificando-se da 

conclusão da operação. 

Ao final da instalação execute o sistema clicando no ícone criado na 

área de trabalho. 

Ao executar pela primeira vez o sistema ainda não registrado 

apresentará uma tela com as opções para registro ou operação em 

modo de demonstração. 

Modo Demonstração: 

O TIME DELAY oferece a possibilidade de ser executado em modo de 

demonstração. Para utilizar clique no botão "Modo Demo". 

 

5.1 REGISTRO DO SISTEMA  

Desejando efetuar o registro do sistema clique no botão "Registrar". O 

sistema abrirá a tela de registro, onde constará o número de série do 

seu TIME DELAY.  

http://www.videomart.com.br/downloads
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Copie o conteúdo do número de série e envie por e-mail para o 

suporte técnico a fim de obter a contrassenha para liberação definitiva 

ou temporária do sistema. De posse da contrassenha preencha os 

campos destinados a ela e efetue o registro do sistema. 

 

6. MANUTENÇÃO E SUPORTE 

 
aŀƴǳǘŜƴœńƻ Řƻ ǎƛǎǘŜƳŀ 
     
tŀǊŀ ƳŀƴǘŜǊ ǎŜǳ ¢La9 59[!¸ ŜƳ ǇŜǊŦŜƛǘƻ ŦǳƴŎƛƻƴŀƳŜƴǘƻ 
ǊŜŎƻƳŜƴŘŀƳƻǎ ƻ ǎŜƎǳƛƴǘŜΥ 

¶ bńƻ ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛȊŀǊ ŀŎŜǎǎƻ Ł ƛƴǘŜǊƴŜǘ ƴŀ Ƴłǉǳƛƴŀ ŎƻƳ ƻ 
¢La9 59[!¸Φ  

¶ 9ȄŜŎǳǘŀǊ ǳƳ ŘŜǎŦǊŀƎƳŜƴǘŀŘƻǊ ŘŜ ŘƛǎŎƻǎ 
ǇŜǊƛƻŘƛŎŀƳŜƴǘŜΦ 5ƛǎŎƻǎ Řƻ ǎƛǎǘŜƳŀ ƳŜƴǎŀƭƳŜƴǘŜ Ŝ 
5ƛǎŎƻǎ ŘŜ ǾƝŘŜƻ ǎŜƳŀƴŀƭƳŜƴǘŜΦ 

¶ 9ǾƛǘŀǊ ŀ ǳǘƛƭƛȊŀœńƻ ŘŜ ǇŜƴ ŘǊƛǾŜǊǎΦ 

¶ ¦ǘƛƭƛȊŀǊ ǳƳ ōƻƳ ŀƴǘƛǾƝǊǳǎΣ ƳŀƴǘŜƴŘƻπƻ ŀǘǳŀƭƛȊŀŘƻΦ 

¶ ¦ǘƛƭƛȊŀǊ bƻōǊŜŀƪ ¦t{ όǳƴƛƴǘŜǊǊǳǇǘƛōƭŜ ǇƻǿŜǊ ǎǳǇǇƭȅύΦ 

¶ wŜŎƻƳŜƴŘŀπǎŜ ƴńƻ ǳǘƛƭƛȊŀǊ ǎƻŦǘǿŀǊŜǎ ŘŜ ŀŎŜǎǎƻ ǊŜƳƻǘƻ 
ƛƴǎǘŀƭŀŘƻǎ Ŝ ŜȄŜŎǳǘŀŘƻǎ ŜƳ ōŀŎƪƎǊƻǳƴŘΦ 

¶ h ǎƛǎǘŜƳŀ Ƨł ǾŜƳ ƛƴǎǘŀƭŀŘƻ ŎƻƳ ƻ !ŜǊƻ !ŘƳƛƴΣ ǉǳŜ 
ǇŜǊƳƛǘŜ ŀŎŜǎǎƻ ǊŜƳƻǘƻ ǇŀǊŀ ƳŀƴǳǘŜƴœńƻΣ ŜȄŜŎǳǘŀŘƻ 
ŀǇŜƴŀǎ ǉǳŀƴŘƻ ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻΦ 

¶ h ǎƛǎǘŜƳŀ ƴńƻ ŘŜǾŜ ǎŜǊ ŜƴǘŜƴŘƛŘƻ ŎƻƳƻ ǳƳ 
ŎƻƳǇǳǘŀŘƻǊΣ Ŝ ǎƛƳ ŎƻƳƻ ǳƳŀ ƳłǉǳƛƴŀΣ ǇƻǊ ǘŀƴǘƻ ŜǾƛǘŜ 
ǳǘƛƭƛȊŀǊ ǇŀǊŀ ŀŎŜǎǎƻ Ł ƛƴǘŜǊƴŜǘΣ ŜπƳŀƛƭǎ Ŝ ƻǳǘǊŀǎ ǘŀǊŜŦŀǎΦ 



 

!ǘǳŀƭƛȊŀœńƻ Řƻ ǎƛǎǘŜƳŀ 
 
! ŘƛǾƛǎńƻ ŘŜ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾƛƳŜƴǘƻ Řŀ ±L59ha!w¢ .wh!5/!{¢ Ŝǎǘł 
ǇŜǊƳŀƴŜƴǘŜƳŜƴǘŜ ŀǘŜƴǘŀ Łǎ ƴŜŎŜǎǎƛŘŀŘŜǎ ŘŜ ǎŜǳǎ ǳǎǳłǊƛƻǎ ŜΣ ǇƻǊ ƛǎǘƻΣ 
ŘƛǎǇƻƴƛōƛƭƛȊŀ ǇŜǊƛƻŘƛŎŀƳŜƴǘŜ ŀǘǳŀƭƛȊŀœƿŜǎ Řƻ ǎƛǎǘŜƳŀ ŜƳ ǎŜǳ ǎƛǘŜΦ 
wŜŎƻƳŜƴŘŀƳƻǎ ŀ ƛƴǎǘŀƭŀœńƻ Řŀǎ ŀǘǳŀƭƛȊŀœƿŜǎΦ 
!ƻ ŀǘǳŀƭƛȊŀǊ ǎŜǳ ¢La9 59[!¸  ŀŘƻǘŜ ƻ ǎŜƎǳƛƴǘŜ ŎǊƛǘŞǊƛƻΥ 
 

¶ !ǘǳŀƭƛȊŜ ƻ ǎƛǎǘŜƳŀ ƻǇŜǊŀŎƛƻƴŀƭΦ 

¶ !ǘǳŀƭƛȊŜ ƻ ŘǊƛǾŜǊ Řŀ .[!/Ya!DL/ 59/Y[LbYΦ 

¶ !ǘǳŀƭƛȊŜ ƻ ¢La9 59[!¸Φ 
 
!ǎǎƛǎǘşƴŎƛŀ ǘŞŎƴƛŎŀ ǊŜƳƻǘŀ 
 
5ǳǊŀƴǘŜ ƻ ǇŜǊƝƻŘƻ ŘŜ ƎŀǊŀƴǘƛŀΣ ƻǳ ŜƳ ƎŀǊŀƴǘƛŀ ŜǎǘŜƴŘƛŘŀΣ ƻ ŎƭƛŜƴǘŜ 
ǇƻŘŜǊł ǎƻƭƛŎƛǘŀǊ ŀǎǎƛǎǘşƴŎƛŀ ǘŞŎƴƛŎŀ ǊŜƳƻǘŀΦ 9Ƴ Ŏŀǎƻ ŘŜ ƴŜŎŜǎǎƛŘŀŘŜ 
ǎƻƭƛŎƛǘŜ ǎǳǇƻǊǘŜ ǘŞŎƴƛŎƻ Ł ±L59ha!w¢Φ tŀǊŀ ǎǳǇƻǊǘŜ ǘŞŎƴƛŎƻ ǊŜƳƻǘƻ Ş 
ƴŜŎŜǎǎłǊƛƻ ŎƻƴŜŎǘŀǊ ŀ Ƴłǉǳƛƴŀ Ł ƛƴǘŜǊƴŜǘΦ bńƻ Ƙł ƴŜŎŜǎǎƛŘŀŘŜ ŘŜ 
ƛƴǎǘŀƭŀœńƻ ŘŜ ƴŜƴƘǳƳ ǎƻŦǘǿŀǊŜ ǇŀǊŀ Ŝǎǘŀ Ŧǳƴœńƻ Ǉƻƛǎ ƻ ¢La9 59[!¸ 
ƛƴŎƻǊǇƻǊŀ ŜƳ ǎǳŀ ƛƴǎǘŀƭŀœńƻ ǳƳ ǎƻŦǘǿŀǊŜ ǇŀǊŀ ŀŎŜǎǎƻ ǊŜƳƻǘƻΦ 
 

 
Configurações necessárias para instalação do sistema 
 
Para um melhor desempenho recomenda-se a configuração de 
hardware e software abaixo: 
 

Requisitos mínimos 
 

Processador: Intel tecnologia   i7 
MotherBoard :  Asus 
Memória Ram : 16 GB 
Vídeo Card : Nvidia Gforce GT 710 
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SISTEMA: 1 HD SSD 128GB 
STORAGE: 2 HDs de 2TB RAID (4TB vídeo) Gabinete : Industrial 
padrão rack 19" Placa de captura: BLACKMAGIC DECKLINK ou AJA 
Sistema operacional : Windows 10 professional 64 bits 
Monitor  LCD 23 - FULL HD 
kit mouse + teclado 
 
SOFTWARES 

 
Sistema operacional Windows 10 Professional 64 Bits. 
Biblioteca DirectX. 
Quicktime. 

 
A plataforma TIME DELAY   suporta a maioria dos formatos, codecs e 
containers disponíveis no mercado. 

 

 
7. w9C9w<b/L!{ 

 
! ±L59ha!w¢ .wh!5/!{¢Σ ŜƳǇǊŜǎŀ ŘŜǎŜƴǾƻƭǾŜŘƻǊŀ Řƻ ¢La9 59[!¸Σ 
Ŝǎǘł {9atw9 ŀǘŜƴǘŀ ŀƻǎ ŀǾŀƴœƻǎ ǘŜŎƴƻƭƽƎƛŎƻǎ Řƻ ƳŜǊŎŀŘƻΦ ! ŜƳǇǊŜǎŀ 
ŀǇǊƛƳƻǊŀ ǇŜǊƛƻŘƛŎŀƳŜƴǘŜ ǎŜǳǎ ǎƛǎǘŜƳŀǎΣ ƳŀƴǘŜƴŘƻπƻǎ ŀǘǳŀƭƛȊŀŘƻǎ Ŝ 
ŎƻƳǇŀǘƝǾŜƛǎ ŎƻƳ ŀǎ ƴƻǾŀǎ ǾŜǊǎƿŜǎ ŘŜ ŘǊƛǾŜǊǎ ŘŜ ǇƭŀŎŀǎ ŘŜ ŎŀǇǘǳǊŀΣ 
ŀƭŞƳ ŘŜ ŜŦŜǘǳŀǊ ǇŜǉǳŜƴŀǎ ƛƳǇƭŜƳŜƴǘŀœƿŜǎ ǎǳƎŜǊƛŘŀǎ ǇŜƭƻǎ ǳǎǳłǊƛƻǎΦ  
 
!ǎ ƴƻǾŀǎ ǊŜƭŜŀǎŜǎ Řƻǎ ǎƛǎǘŜƳŀǎ ŜǎǘŀǊńƻ ǎŜƳǇǊŜ ŘƛǎǇƻƴƝǾŜƛǎ ƴƻ ǎƛǘŜ 

ƘǘǘǇΥκκǿǿǿΦǾƛŘŜƻƳŀǊǘΦŎƻƳΦōǊΦ    
 
 

http://www.videomart.com.br/


 

8. COMPARTILHAMENTO DE UNIDADE DE 
REDE 
 
A partir do compartilhamento é possível que sistemas da Videomart 
trabalhem integrados, que uma ou mais máquinas troquem informações e 
arquivos de vídeo através da rede. (Ex: TV Ingest e TVPlay) 
 
Primeiro passo: 
 
Vá em Painel de controle> central de rede e compartilhamento> alterar as 
configurações de compartilhamento avançadas: 
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/ƭƛǉǳŜ ŜƳ άǘƻŘŀǎ ŀǎ ǊŜŘŜǎέ ǇŀǊŀ ŀōǊƛǊ Ƴŀƛǎ ƻǇœƿŜǎΥ 
 
9Ƴ άŎƻƳǇŀǊǘƛƭƘŀƳŜƴǘƻ ŘŜ Ǉŀǎǘŀ ǇǵōƭƛŎŀέ ǎŜƭŜŎƛƻƴŜ άŀǘƛǾŀǊΦΦΦέ 
 
9Ƴ άŎƻƳǇŀǊǘƛƭƘŀƳŜƴǘƻ ǇǊƻǘŜƎƛŘƻ ǇƻǊ ǎŜƴƘŀέ ǎŜƭŜŎƛƻƴŜ άŘŜǎŀǘƛǾŀǊΦΦΦέΦ  
 



 

5ŜǇƻƛǎ Ş ǎƽ ŎƭƛŎŀǊ ŜƳ άǎŀƭǾŀǊ ŀƭǘŜǊŀœƿŜǎΦ έ 
 
 
Segundo passo: 
 
±ł ŜƳ άŜǎǘŜ ŎƻƳǇǳǘŀŘƻǊέ Ŝ selecione a unidade que deseja compartilhar, 
ŎƻƳ ƻ ōƻǘńƻ ŘƛǊŜƛǘƻ ŎƭƛǉǳŜ ŜƳ άǇǊƻǇǊƛŜŘŀŘŜǎέΦ 
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Vá na aba compartilhamento > compartilhamento avançado. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Selecione "compartilhar a pasta", agora você poderá alterar informações 
como "nome do compartilhamento" e "comentários." 
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Em permissões selecione "permitir" em todos os campos, clique em "aplicar" 
e "OK", depois "aplicar" e "OK" novamente. 
 

 
 
 
 
 


